
MODELLO UNITÁ DI APPRENDIMENTO 
(Rif.Nota USRER n.15579 del 7 ottobre 2016) 
	TITOLO UDA: La nostra Iliade 
DISCIPLINA: Italiano: epica

	

	DURATA PREVISTA

Secondo quadrimestre 
Uda destinata ad una classe prima professionale
	Ore attività  piccolo gruppo
n. 15

	Ore di esercitazione individuale
0

	Ore  lezione frontale
n. 5

	Ore altro

(laboratorio software)
n. 10
	Totale ore
n. 30

	PREREQUISITI 
	Conoscere la trama dell’Iliade 

Conoscere e comprenderne il linguaggio

Conoscere e comprendere i valori della civiltà greca antica

Conoscere la mitologia greca
Conoscere i personaggi dell’Iliade

Conoscere il software Storyboard
	

	CONOSCENZE
	Canti dell’Iliade a proseguimento dell’opera di Omero

L’Iliade

Il linguaggio epico

I valori della civiltà greca antica: la storia della Grecia antica

La mitologia greca

I riti religiosi greci

I personaggi dell’Iliade
	

	ABILITA’ 

	·  Padroneggiare la struttura del testo epico

· Applicare il giusto stile di lettura

· Individuare natura ,funzione, e principali scopi comunicativi ed espressivi del testo epico

· Ricercare acquisire e selezionare informazioni generali e specifiche in funzione della produzione di canti epici

· Produrre testi corretti e coerenti con l’Iliade

· Utilizzare in modo adeguato il linguaggio dell’epica

· Uso del programma Storyboard

· Selezione di immagini e scene adeguate alla storia nella fase di realizzazione del fumetto

· Scrittura creativa.

	

	COMPETENZE 

	· Asse linguistico

· Asse storico sociale

· Asse scientifico-tecnologico

· Competenze di cittadinanza: 

· Imparare ad imparare

· Progettare

· Collaborare e partecipare

· Risolvere problemi

	

	ATTIVITA’ DIDATTICHE e  STRUMENTI 
Allegare relativi  materiali, prodotti, ecc. 

	ATTIVITA’ DIDATTICHE 

· Scrittura finalizzata alla creazione di un canto epico: strategie formali, scelte del linguaggio, adattamento dei contenuti alla sintassi del testo epico

· Condivisione di un lavoro a piccoli gruppi per giungere ad un prodotto organico della classe: il lavoro di ogni ogni gruppo è indispensabile per la realizzazione di un prodotto finale compiuto, organico, coeso, coerente.
· Utilizzo del software Storyboard in autonomia nell'organizzazione del lavoro, nelle scelte dei contenuti, nella selezione dei materiali, nella scelta delle immagini e degli sfondi.
STRUMENTI
Il testo completo dell'Iliade, manuale in adozione, schede operative appositamente predisposte, sussidi audiovisivi e informatici (software Storyboard)

	

	TECNICHE DIDATTICHE UTILIZZATE 

	Lezione frontale l

Laboratorio

Lavoro di gruppo

Flipped Classroom

	

	SEQUENZA PREVISTA DELLE ATTIVITA’ DIDATTICHE

	1) Analisi complessiva dell’opera di Omero

2) Ipotesi sugli avvenimenti che sarebbero potuti succedere dopo la morte di Ettore e titolazione dei canti mai scritti da Omero

3) Raccolta delle idee e selezione ragionata delle stesse

4) Divisione della classe in gruppi di due e assegnazione dei canti

5) Raccolta, da parte di ogni gruppo, delle informazioni sui personaggi, sulle divinità, sui valori della civiltà greca , e schedatura

6) Stesura del canovaccio del canto

7) Da parte di ogni gruppo: scrittura del canto con particolare attenzione al linguaggio e alla struttura del testo

8) Stesura dello stesso in forma dialogata per realizzare un prodotto multimediale usando il programma Storyboard ; 

9) Realizzazione di un fumetto con programma Storyboard

	

	VERIFICA e VALUTAZIONE
Allegato 1

Allegato 2
	· Osservazioni sistematiche.

· Valutazione sommativa del prodotto finale

· Autovalutazione. 

· Esame finale orale: relazione sull'attività
	

	RISULTATO ATTESO
	PRODOTTO FINALE  REALIZZATO DAGLI STUDENTI 
· Stesura di uno o più canti

· Fumetto realizzato con storyboard
	

	CONSIGLI DIDATTICI ai/alle colleghi/e 
	· Utilizzo del cooperative learnig  e del lavoro per piccoli gruppi di livello misto

· Utilizzo della Flipped Classroom.

	


N.B. Indicare in corrispondenza degli specifici contesti-segmenti dell’ UDA  i relativi prodotti/ materiali  utilizzati e allegati.
